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一、GSP動態幾何軟體基本操作

二、GSP基本繪圖(會的就勾選)

· 1.能畫三角形、四邊形、圓，且能調整它的形狀大小，也能整個移動不變形。

· 2.能畫線的垂線及平行線，以及線段的中垂線、角的角平分線。

· 3.能畫3公分長的線段及41度的角。

· 4.能畫直角三角形、梯形、等腰三角形，不受方位的影響。

· 5.能畫平行四邊形、長方形、菱形、正三角形、正方形、正五邊形，並製作成巨集。

· 6.能畫邊長分別為3,5,6公分的三角形(SSS)，及
邊長為4,5公分夾角為30度的三角形(SAS)，及
邊長為4公分，另兩角為30度、40度的三角形(ASA、AAS兩種)。

· 7.能畫邊長為4,5，另一角為30度不同形狀的兩個三角形。

· 8.能畫三角形的內心、重心、垂心、外心，以及外接圓、內切圓，並製作成巨集。

· 9. 能利用GSP尺規作圖。

· 10. 能在座標平面畫直線、圓，求方程式。
· 11.能將圖案作放大縮小。

· 12.能將圖案作旋轉、對稱、平移。
· 13.能將多邊形、圓形、弓形、扇形等內部區域塗色或畫斜線。

· 14.能畫函數圖形。

三、圖案欣賞

四、練習

(1)在平面上，利用各種正多邊形的磁磚，能鋪滿整個平面（即能無窮延伸且不重疊亦無空隙），並使得每一個頂點所環繞的不同正多邊形種類都一樣且每種個數也一樣。試問這樣的排法有多少種不同方式？並用上述所學的繪製這些圖案。

(2)動態碎形繪製
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	File(檔案)

New Sketch(開新檔案)
Open…(開啟舊檔)

Save(儲存檔案)

Save As(另存新檔)
Close(關閉檔案)

DocumentOptions…(文件選項)
Page Setup…(版面設定)

Print Preview...(列印預覽)

Print(列印)

Exit(結束離開)

	Edit(編輯)

Undo(還原)

Redo(重作)

Cut(剪下)

Copy(複製)

Paste(貼上)

Clear(刪除)

Action Button(建立按鈕)

Select All (全選)

Select Parents(選父輩)

Select Children(選子輩)

Split/Merge(分離/合併)
Edit Definition…(編輯定義)
Properties…(性質)

Preferences…(組態)

Links...        連結

Insert Object   插入物件



	Display(展示)

LineWidth(線條寬度)

Color(顏色)

Text (文字) 

HideObjects(隱藏物件)

ShowAllHidden(顯示全部隱藏)
Show Labels (顯示標示)

Trace(痕跡選定)

EraseTrace(擦掉痕跡)

Animate...(動態模擬)

IncreaseSpeed(加快速率)

DecreaseSpeed(減慢速率)

StopAnimation(停止動態)

ShowTextPalette(顯示文字面版)
ShowMotionController(顯示運動控制器)

Hide Toolbox    隱藏工具盒
	Construct(構圖)

Point On Object(物件上的點)

Midpoint(中點)

Intersection(交點) 

Segment(線段)

Ray (射線)

Line(直線) 
Parallel Line(平行線)

Perpendicular Line(垂線)

Angle Bisector(角平分線)

Circle By Center+Point(以圓心及點造圓)

CircleByCenter+Radius(以圓心及半徑造圓)

Arc On Circle(圓上的弧)

Arc Through 3 Points(過三點弧)

Interior(內部)

Locus(軌跡)


	Transform(變換)

Mark Center(標定中心)

Mark Mirror(標定鏡射軸)

Mark Angle(標定角度)

Mark Ratio(標定比值)

Mark Vector(標定向量)

Mark Distace(標定距離)

Translate... (平移)

Rotate...(旋轉)

Dilate...(伸縮)

Reflect(鏡射)

Iterate...(迭代)
	Measure(度量)

Length(長度)

Distance(距離)

Perimeter(周長)

Circumference(圓周長)

Angle(角度)

Area(面積)

Arc Angle(弧度)

Arc Length(弧長)

Radius(半徑)

Ratio(比值)

Calculate...(計算…)

Coordinates(坐標)

Abscissa(x)(x坐標)

Ordinate(y)(y坐標)

CoordinateDistance(相對於坐標系的距離)

Slope(斜率)

Equation(方程式)



	Graph(圖形)

DefineCoordinateSystem(定義坐標系)
Mark CoordinateSystem(標定坐標系)
Grid Form...(格點型式)

Show Grid(顯示格點)

Snap Points(就近點或格子點)

Plot Points…(描點)

New Parameter…(新參數)

New Function…(新函數)
Plot New Function…(描繪新函數)
Derivative(導數)

Tabulate(表格)

Add Table Data…(加入表格資料)

Remove Table Data…(移去表格資料) 


	Help(說明)

Contents(內容)

What’sNew(新版訊息)
Elements(元件)
Menus(選單)
Toolbox(工具盒)
Keyboard(鍵盤)

Advanced Topics(進階主題)

AboutSketchpad(關於繪圖版)




Dashed(虛線)


Thin(細線)


Thick(粗線)





Hide/Show(隱藏/顯示)


Animation…（動態）�Movement…（移動）


Presentation…（上演）


Link…（連結）


Scroll…(捲動)





PolarGrid(極坐標格點)


SquareGrid(方格點)


RectangularGrid(長方格點)
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